
Handbuch Easy Horse GE12 – Meldestelle Westernreiten 
Alles neu und einfacher, versprochen…. 

Vorab eine Philosophiefrage: Das Turnier immer neu anlegen oder die bestehende 

Datenbank kopieren? Es funktionieren beide Möglichkeiten. 

Am sichersten: Das Original nie angreifen, sondern pro Turnier eine Kopie des Originals 

erstellen und immer neu anfangen. 

Für Versierte: Das Original unverändert lassen, eine Turnierkopie anfertigen. Das Turnier 

abwickeln. Vom fertigen Turnier eine Sicherheitskopie machen. Jetzt kann die Turnierkopie 

über Delete / Show gelöscht werden und für das nächste Turnier verwendet werden. Der 

Vorteil: Alle Settings wie Richter, Kosten, etc. bleiben gespeichert. 

 

Die Eingaben funktionieren wie bei Excel, mit dem Tabulator kommen ein paar versteckte 

Makros zum Einsatz, die die Felder teilweise automatisch ausfüllen. 

 

1) Erste Schritte 

2) Menue 

3) Import OEPS Dateien, Reiter und Pferde 

4) Stammdaten 

5) Turnier / Vorbereitung, allgemeiner Teil 

6) Turnier / Melden – Nennungen 

7) Startliste 

8) Ergebnis 

9) Nach dem Turnier – Auswertungen, Kassa, OEPS, AWA 

 

 



Chapter 01: Erste Schritte 
 

Systemvoraussetzung: Ein Computer mit Windows und Microsoft Office Access 2013 oder 

höher. Normalerweise laufen die Programme in höheren Versionen problemlos. 

 

Der erste Schritt, einen Ordner „C:\Turnier“ anlegen und den gesamten Inhalt der Dropbox in 

dieses Verzeichnis stellen: 

 

 

 

Pattern & Scoresheets: Nur für Western, bei Dressur und Springen nicht benötigt. 

Hier sind alle Pattern für Reining, Western Riding oder Supoerhorse abgelegt. Weiters alle 

Scoresheets für die Richter, die bei einem Turnier benötigt werden. 

 

Easy Horse GE15_01.accdb die MS Access Datenbank, der Dateiname kann 

jederzeit verändert warden. 

Handbuch Easy Horse  du liest gerade darin 

LINZENZ01.txt   Die Reiterstammdatei des OEPS 

PFERDE01.txt   Die Pferdestammdatei des OEPS 

RICHT01.txt    Die Richterstammdatei des OEPS 

Logo Turnier.jpg dieses Logo wird auf allen Ausdrucken verwenden, 

wenn es hier gespeichert wird. Vorsicht! Es muss kleiner 

50 kb sein, sonst hat die Datenbank Probleme damit. 

Punkte ZNS.xlsx Noch etwas für Western –  

die ZNS Punktestände der Reiter 

 



Chapter 02: Haupt-Menue 
 

 

 

Hier findet die Auswahl statt, in absehbarer Zeit wird es auch noch eine Button für Springen 

geben. 

Das x steht für Schließen der Datenbank. 

 



 

 

Das Hauptmenue ist bei Dressur, Springen und Western fast gleich. Unterschiede bestehen 

nur bei der Eingabe der Bewerbe und bei ein paar Kleinigkeiten in den Details. Bitte daher 

verzeihen, dass ich das Western-Menue für das Handbuch verwende. Ich selbst reite 

Western und das Programm ist zuerst für Western entstanden. Es funktioniert aber für alle 

Sparten. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Chapter 03: Import / Einspielen OEPS Lizenz & Pferde Datei 
 

Wir starten der Reihe nach, so wie die Schritte bei einem Turnier durchgeführt werden 

müssen. Daher ist der erste Schritt der Import der Daten des OEPS: Reiter, Pferde, ZNS 

Punkte (Western). Auf der neuen Homepage des OPES findet ihr die Daten wie folgt: 

http://www.oeps.at/de/oeps-information-meldestelle 

Bei „Abfrage Rote und Gelbe Karten“ findet ihr das Login neu. 

 

 

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=http%3A%2F%2Fwww.oeps.at%2Fde%2Foeps-information-meldestelle&data=04%7C01%7Crichard.schwanzer%40kapsch.net%7C2bc13531a5e448eeeefd08d8860b608c%7C5f9ce5277e3e4e83a8a4b6c848f85ab5%7C1%7C1%7C637406730715316485%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C1000&sdata=Kn4AkAaZD%2BHQ7Yw73hISl79MG1kQMkgqH%2BwnNt0edPw%3D&reserved=0


 

 

 

Leider kommt man dann wieder ins allgemeine Menu. 

Daher wieder Turnier / Info Meldestelle / Abfrage Rote und Gelbe Karten. 

 

Oeps2020# 



 

 

„zns.zip“ downloaden und die einzelnen Dateien „lizenz01.dat“ und „pferde01.dat“ in den 

Ordner „C:\Turnier“ kopieren. 

Mit der rechten Maustaste anclicken, öffnen mit „Editor“ 

 

Im Editor mit „Datei speichern unter …“ (den Dateityp auf .txt stellen) 

 

als „LIZENZ01.txt“ in „C:\Turnier“ abspeichern.  

Die PFERDE01.dat genauso als PFERDE01.txt abspeichern. 

 

Im Startmenue des Turnierprogramms unter „gespeicherte Importe“ die beiden Dateien 

importieren (markieren und ausführen): 



 

 

Bei Western noch zusätzlich die ZNS Punkte Excel Datei im Turnierordner abspeichern. 

Letzter Schritt: „Import“ Startmenue Turnierprogramm. 

 



 

Chapter 04: Stammdaten 
 

 zu den Stammdaten zählen diese Tabellen. 

Diese müssen nur fallweise ergänzt werden, wenn Einträge fehlen. 

 

Zufallsgenerator 

 

Wenn der Zufallsgenerator ausgewählt ist, dann erstellt das System Startlisten in willkürlicher 

Reihenfolge. Wenn dieser nicht ausgewählt ist, dann erfolgt die Reihung nach Startnummer. 

Enthält die Startnummer den Eintrag „0“, dann erfolgt die Reihung der Startliste nach der 

Kopfnummer des Pferdes. 

In allen Fällen kann die Reihung nach der Erstellung der Startnummer aber noch anders 

sortiert und manuell Änderungen vorgenommen werden. 

Das Türchen steht für „schließen des Fensters“. Das kann auch über das x rechts oben 

erfolgen. 



Klassen 

 

 

Hier können alle Klassen manuell eingetragen werden. 

 

Kosten 

 

 

Die Einträge unter Kosten werden nur bei der Eingabe angezeigt. 

Ausgenommen die Einträge bei 1,2 und 3: Diese werden bei der Anlage eines neuen Reiters 

zum Turnier automatisch eingetragen. Es ist daher wichtig, dass die 3 Einträge existieren. 

 



Richter 

 

 

Die laufenden Nummer dient zur Eingabe und Identifikation im Programm und kann selbst 

vergeben werden. Der CodeBFV stammt aus der Richterliste, die in dem ZNS file beinhaltet 

ist. Bei ausländischen Richtern entfällt dieser Eintrag 

 

Klassencode 

 

 

 

Hier sind alle Bewerbe anzulegen, mit Klassencode des OEPS. Wenn hier ein Bewerb fehlen 

sollte, bitte beim zuständigen Landesreferenten oder bei mir nachfragen. Die Klassencodes 

können nicht frei gewählt werden, sondern werden vom OEPS vergeben. 

Bewerb darf auch nur mit dieser Bezeichnung verwendet werden, kann aber selbst 

eingetragen werden. Die Klasse muss denen entsprechen, die bei den Stammdaten unter 

Klasse vorhanden sind. 

Minuten stehen für die Dauer eines einzelnen Starts. Dient für die Berechnung des Zeitplans. 

Allround – die Kennzeichnung benötigt man im Western wegen der beiden Gruppen in denen 

gestartet werden muss. Entfällt bei Springen und Dressur. 



Reiter OEPS 

 

 

 

Diese Tabelle kann zwar editiert werden, macht aber keinen Sinn. 

Bei dem Upload der Daten vom OEPS wird die Tabelle überschrieben. 

Hier kann aber jederzeit nach dem Namen gesucht werden, damit sind alle Informationen 

des OEPS für einzelne Reiter abrufbar. Der * dient als Platzhalter bei der Suche. 

Das Ergebnis sieht folgendermaßen aus: 

 

 

Pferde OEPS 

 

Funktioniert wie bei den Reitern, es sind aber 2 Eingabeaufforderungen. 

Wenn keine Kopfnummer bekannt ist, dann mit * zum zweiten Fenster gehen, der * kann 

auch am Anfang und am Ende verwendet werden zur vereinfachten Eingabe. 

 



 

Chapter 05: Turnier / Vorbereitung, allgemeiner Teil 
 

 

Nachdem das zns.zip importiert wurde, muss das Turnier angelegt werden. 

Dies erfolgt in zwei Schritten, dem OEPS A Satz, das ist der Kopf des Turniers, und den 

Zeilen der Bewerbe. 

 

OEPS A Satz 

 

 

Die roten Felder sind Pflicht, beim Datum muss das Format eingehalten werden. 

Alle diese Felder dienen bereits für die Abgabe der Datei beim OEPS. Felder in Orange 

dürfen nicht geändert werden. 

 

Die unteren Felder in blau dienen nur für den Kopf beim Ausdruck der Startlisten und 

Ergebnisse. 



Bewerbe Turnier 

 

 

 

Nr: Laufende Nummer des Bewerbes, bitte beachten: 01 usw. verwenden, damit 

die Reihenfolge korrekt ist. 

Sort: Reihenfolge für die Sortierung am Zeitplan, sollte immer eingetragen werden, 

kann auch ident der Bewerbsnummer sein. 

Nennung: LZ = Lizenz (standard ZNS), LZF (nicht lizenzpflichtig, lizenzfrei);  

PSS = Pferde Sport und Spiel (Funbewerbe, etc). 

Code: Mit der Eingabe des Klassecodes werden die nachfolgenden Felder 

automatisch befüllt, können jedoch auch manuell eingetragen werden.  

Allround: Wenn ein Hakerl gesetzt ist, dann wird dieser Bewerb zum Allround 

dazugerechnet. Ohne Hakerl wird er nicht beim Allround berücksichtigt. 

Startgeld: Hier wird automatisch der Wert eingetragen, der bei Kosten den Wert „1“ unte 

Code stehen hat (sollte bei Startgeld ZNS stehen). Den Sporteuro beim 

Turnier nicht vergessen! 

Datum: Es steht automatisch das letzte eingetragene Datum, kann überschrieben 

werden. 

R1 – R3: Das sind die Richter, diese können ausgewählt oder mit Kurzzeichen 

eingetragen werden. Automatisch wird der letzte Wert eingetragen. 



 

Class in Class 

 

 

Hier kann Class in Class definiert werden, beim Ergebnis muss die Class erfasst werden: 

Wenn es hier nicht definiert wird, wird die Unterklasse auch an den OEPS abgegeben. 

 

 

 

Damit sind alle Vorbereitungen für das Turnier abgeschlossen. 



Chapter 06: Turnier / Melden - Nennungen 
 

Nennen 

 

 

Bei Name Pferd einfach mit schreiben beginnen. Beim Verlassen des Feldes wird die 

Kopfnummer automatisch genommen. Beim Verlassen des Feldes Kopfnummer kommen 

alle anderen Infos. 

Jahr in rot: Das letzte eingezahlte Jahr beim OEPS 

Stnr: Diese kann hier willkürlich vergeben werden. Wird nichts eingetragen, dann verwendet 

das Programm die Kopfnummer anstelle der Startnummer. 

 

 

Für Reitertreffen oder ausländische Pferde existiert kein Eintrag in der Datenbank und keine 

Kopfnummer. Beim Namen des Pferdes kann auch ein freier Text eingetragen werden. Die 

Kopfnummer kann willkürlich gewählt werden (Z-Nummer bei Ausländern, Y-Nummer bei 

Start ohne Kopfnummer beim Turnier) 



Beim Reiter erfolgt die Eingabe im Feld LFV-Nummer, beim Verlassen des Feldes wird 

wieder alles automatisch ausgefüllt. 

 

Auch hier kann die Eingabe ohne LFV Nummer erfolgen, in diesem Fall müssen 8 Nullen 

eingegeben werden, dann kann beim Namen ein freier Text erfolgen. Vorname und 

Nationalität ist wichtig und muss unbedingt ausgefüllt werden. 

 

Bei Reiter 2 und 3 muss nur dann etwas eingetragen werden, wenn mehr als ein Starter mit 

demselben Pferd antritt, eine Startnummer gilt immer pro Pferd und Turnier. Der Reiter hat 

keine Startnummer, auch die Kombination Pferd Reiter hat keine eigene, nur das Pferd hat 

sie.  

 

Bei der Kassa wird die Nenngebühr und die Boxenpauschale automatisch vorausgefüllt: 

  

Die Bewerbe werden automatisch ausgefüllt, wenn bei Bewerben etwas eingetragen wird. 

Alle Werte können überschrieben werden und zusätzliche Kosten eingetragen werden. 

Wenn die Felder bei Anzahlung und Eingang bar verwendet werden, rechnet das Programm 

auch gleich die Kassa. 

 

Alle Bewerbe des Pferdes eintragen, es reicht die Nummer des Bewerbs. 

 

Bei Reiter steht automatisch 1, hier kann aber der Reiter von oben mit der Nummer der Zeile 

ausgewählt werden. 



Mit der Funktion Rechnung drucken kann die Rechnung direkt erstellt werden: 

 

Über die Eingabeaufforderung kann die Startnummer ausgewählt werden. 

Wenn diese Nennung vollständig ist, zu einem neuen Datensatz gehen und das nächste 

Pferd anlegen. 

 

 

Starter ändern: Hier erfolgt eine Eingabeaufforderung und man kann direkt zu dem 

geünschten Pferd einsteigen. Bei Nennung kommt man immer an den Beginn der Datenbank 

und muss den Eintrag suchen. 



Chapter 07: Startliste 
 

Die Startlisten werden im Hintergrund automatisch erstellt. Entweder mit Zufallsgenerator 

(wenn er ausgewählt ist) oder nach der Kopfnummer. 

Mit der Funktion Reihung Start kann die Reihenfolge verändert werden: 

 

Die Werte in Feld Reihung erzeugt das System. Hier kann manuell jeder Eintrag erfolgen. 

 

Die Startliste wird nach dem Feld Reihung erzeugt. 

Die Startliste ist fertig. 



Chapter 8: Ergebnis 
 

Beim Aufruf Ergebnis erfolgt eine Eingabeaufforderung nach der Bewerbsnummer. 

 

Hier alle Ergebnisse einfach eintragen, Reihenfolge egal. 

Penalty und Score kann, muss aber nicht eingeben werden. 

Es wird immer nach dem Rang sortiert, nie nach Score oder Penalty. 

 

Die Ergebnisliste ist fertig, Bewerb Nummer beim Ausdruck wieder eingeben: 

 

 

 



Chapter 9: Nach dem Turnier – Auswertungen, Kassa 
 

 

 

Nennungen  Bringt ein Excel und pdf zur Übersicht und Kontrolle 

Allround Detail Alle Einträge zum Allround, wird automatisch berechnet 

 

Beim Ausdruck „Allround“ werden aber nur mehr die gezeigt, die mindestens 3 Bewerbe in 

beiden Kategorien zusammen erfolgreich gescort haben. Nullscore ist kein gültiges Ergebnis 

für den Allround. 

 

Mit „Rechnung“ kann wieder jede Abrechnung gedruckt werden. 



 

Kassa  Ein Überblick mit Summen pro Pferd und für alle Kostenblöcke. Kann einfach 

in Excel kopiert werden. 

 

 

 

Ausgabe Produziert 2 Excel-Files: 

1) Ergbnis AWA.xls = Ergebnisse für die AWA Zeitung in deren 

Lieblingsformat 

2) 2805 ZNS Punkte.xls = Abgabe der ZNS Punkte Berechnung für den 

OEPS 

 

Zusätzlich wird im Hintergrund die erg-Datei für den OEPS produziert, diese 

muss nur mehr exportiert werden 

 

Abgabe beim OEPS 

 

 

Unter gespeicherte Exporte „2990 OPES erg Datei erstellen“ ausführen. 

Die  

 



 

 

 

1) Wenn C:\Turnier\2990 OEPS Ausgabe.txt bereits vorhanden ist, natürlich ersetzen. 

2) Im Explorer das File „2990 OEPS Ausgabe.txt“ mit der rechten Maustaste anclicken, 

„öffnen mit“ / „ Editor“ 

3) Wenn keine N und/oder T Liste erstellt wurde, den letzten Stern im File löschen. 

4) Datei / Speichern unter / alle Dateien auswählen /  und unter „12345.erg“ 

abspeichern. 12345 steht für die Turniernummer!!!, natürlich die jeweilige 

Turniernummer angeben und nicht Max Mustermann …;-) 

5)  Das Excel 12345 ZNS Punkte Turnier und die erg.Datei zusammen mit einer Kopie 

von allen Ergebnislisten per email an den OEPS. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Anhang: Ländertabelle 

 

 



Anhang: Release 
 

16_01 Scoresheets eingefügt 

1625 

2625_00 bis 2625_10 

4625 

6625 

3003 

16_02 Nennung mit Hakerl für Pferdepasse in der Meldestelle = Reiter war da nennen. 

Startnummer in Datei Nennung auf ungleich 0 geprüft 

Ergebnisdatei Vorbefüllung mit Startnummern 


